LA LOGICA DELLE UOVA DI PASQUA
@ Osserva il disegno.

# Colora in questo modo.
& Colora di rosso il gruppo pitt numeroso di uova.
£ Colora di giallo 'uovo dietro il coniglio.
£ Lascia bianche solo le uova vicine al bambino.
£ Colora in modo diverso tra ioro le uova dentro il cestino.
£ Non colorare di verde le uova sull’albero.
& Colora a puntini solo le uova sotto il cespuglio.

@ Controlla se hai fatto bene confrontandoti coni tuci compagni.

# Ora leggi e per ogni affermazione segna V {vero) oppure F {falso).

[ 1. Tutte le uova sono colorate. LV ‘ I F

2. Un gruppe di uova & bianco. v [ F ]
| 3. Cinque uova sono colorate a puntini. |V [ﬁ F J
4.0 g-ruppo meno numeroso di uova & rosso. v LR

5. Le uova totali sono 15. r\/ L F l




 #*RAGGRUPPA LE PALLINE PER 10 E REGISTRA da u

IMPARIAMO QUINDICI

WPRISCIRVI SUL QUADERNO TANTE VOLTE.

(15 QUINDICI quindici _quindici }

#CONTA LE PALLINE E RISPONDIL.

OOOOOOOOOOCOO OO0

QUANTE PALLINE SONO?

1L NUMERO {N TABELLA. decine unita

#RAPPRESENTA 15 CON L’ABACO COLORANDO ——
DI ROSSO LA CASELLA DELLE DECINE
E Di BLU QUELLA DELLE UNITA.

1 5 |
da u |
decine unita §

#COMPLETA LA LINEA DEI NUMERI FINO A 15

0

O R S A A A O

© ECCO IL NUMERO ORDINALE: QUINDICESIMO 15° - QUINDICESIMA 152

#COLORA LA QUINTA AU

TOMOBILINA E IL 15° GATTO.
.‘ .“. \ ) re r e = g,

#SUL TUO QUADERNO ESEGUI #°SUL TUO QUADERNO COPIA ED
QUESTE ADDIZIONI SULLA LINEA DEI | ESEGUI QUESTE ADDIZIONI
NUMER!. DISEGNA TU OGNI LINEA! CONTANDO CON LE DITA.
6+ 7= 10 + 5= %
3+ 9= 7+ 7=
8+ 6= 8 + 8=
5+10= 9 + 6=
11+ 3=_ M +4=__
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/ IMPARIAMO SEDICI

N9 RISCIRVI SUL QUADERNO TANTE VOLTE.

{ 16 SEDICI sedici  sedici ]
#CONTA LE PALLINE E RISPONDI.
90/0]0/0/0/0]0]010/0]0]0]010]0.
QUANTE PALLINE SONQ? da u
< RAGGRUPPA LE PALLINE PER 10 E REGISTRA decine unita

IL NUMERO IN TABELLA.

- #RAPPRESENTA 16 CON UABACO COLORANLO —
DI ROSSO LA CASELLA DELLE DECINE ]
E DI BLU OUELLA DELLE UNITA.

]
1 3] _\
da u '
decine unita |
ﬁ'fSCRIW [L NUMERD CHE SEGUE F QUELLO CHE PRECEDE
1l ] [ 1 | [ Tl 1 [T 1af |
| 57 1 [ 15 1 [T+ | T4 |

© ECCO IL NUMERO ORDINALE: SEDICESIMO 16° - SEDICESIMA 167

§35354
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MSUL TUO QUADERNO COPIA ED ESEGUI ASULTUO QUADERNO COPIA ED ESEGUI
| QUESTE ADDIZION!I CONTANDO CONLE ;| QUESTE ADDIZIONI CONTANDO CON LE

. DITA. ' DITA.

B+ 6=__ w | 4+ 3+2=_

.13 + 2= | 6+ 1+5= w
10 + 6= 2+ 8+8=

10 + 4= 10 + 3+2=

7+ 9= | 5+ 9+2=




COLOR A APDIRIONT E RISULTA 10 DELLY S1E5530 LULURKE

DOMINC DELLE ADDIZ IONT

6+2 2 | 6+4
3+2 4 5+4
66 | 6 | 1+3

5+ 1 8 [ 3+4

10 +5 10 | 6+5

9+9 12 [ 10+4
10 + 10 14 | 1+1

10 +9 16 | 1+2

6+7 18

10 + 6 20




25 OSSERVA QUESTI ANIMALL SONO IN CERCA DI CiB0.
CHE COSA CERCHERANNO?
PER SCOPRIRLO GUARDA | COLORI E.SCRIVI NOMI

NEGLI SPAZL GIUSTL

CARNIVORI

ERBIVOR!

rspas

&% TU CHE COSA SEI?
Q CARNIVORO. O FRBIVORO. O ONNINVORO.

A T

& Gli animali erbivori sl nutrono di vegetal,
_ come erba, foglie, radici, semi.
T Glianimali ennivori sinutrono sia di carne,

. sia dlvegetall e
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LE SOTTRAZION!I ILLUSTRATE

# Osserva, leggi, scrivi i dati, esegui [a sotirazione e rispondi alla domanda.

Conta le candele in tutto e togli quelle spente. Quante candele accese restano?

CANDELE IN TUTTO

Rispondo—> Restano

candele accese.

Conta i bambini in tutto e togli quelli tristi. Quanti bambini allegri restano?

| BAMBINI

Rispondo—> Restano

bambini allegri.

| VAGONL VUOT!

| VAGONIINTUTTO |

Rispondo—> Restano ___

vagoni pieni.
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esercizio con
le mie pazze -

A 5 14 15
0 0 10 10
6 4 16 14
1 2 11 12
5 1 15 11
3 9 13 13
dasse 1% ¢
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/ UNA GIORNATA DI GIOCHI

Oggi al parco di Fiuggi & stata organizzata una giornata dedicata ai giochi. | bambini della
12 A ci sono tuttil

1) In fila davanti allo scivelo ci sono liaria e Riccarde, inseparabili.
llaria & terza e Riccardo & sesto.

Quanti bambini ¢i sono dopo llaria e prima di Riccardo?

2) Davide va a giocare a “Fai cadere | barattoli”.
Su ogni barattolo sono segnati i punti che si fanno
se li fai cadere.

Davide fa un tiro e fa cadere alcuni barattoli.
Ecco quelli rimasti.
Quanti punti ha totalizzato Davide?

¥

Scrivi I"operazione che hai usato per risolvere:

3) invece Gabriele gioca con le freccette.

Fa due soli tiri e ottiene 12 punti.

In questa immagine vedi i punti che ha fatto Gabriele al primo tiro.
Quanti punti ha fatto con i secondo tiro?_

Scrivi I'operazione che hai usato per risolvere:

=

4) Benedetta e Jasmine hanno giocato
con le costruzioni. Hanno fatto un bel

trenino. / \

O O O O O O

Quanti rettangoli hanno usato? Quanti triangoli? Quanti cerchi?

5) £ ora un ghiacciolo da 1 Euro per tutti i 46 bambini della Prima A

Colora Ia banconota che occorre lorc per pagare.




ypazio e figure

-9!‘9**0’.089##900.@'&#!3

LEGGI, OSSERVAE TRACCIA | PERCORSI.

¢ Bea vuole andare a glocare a casa della sua amica Giulia.
coloRg il percorso piu hreve che deve fare Bea per

raggiungere la sua amica.

e lorsetto Paco vuole ritornare nella sua tana, ma si € perso.

Aiutal&a trovare la tana facendo il percorso pil breve.@
oo




tro in tabella

e regis




Rif‘!etti suila ‘I_:erminologia

Quaﬁti fiori ci sone in ciascun vaso?
Quanti sono i vasi?

Quanti flori i sone in tutto?

Quante cannucce ci sono in ogrni bic:c:hie.r‘e?
Quanti sono bicchieri?

Quante sono in totale e cahnucce?

Ouante valigie ci sono in ognunao deai carrelli?
Qua rnti sono i carrelii?

Quar\ta valigie ci sono com plassivamente?




Classe:. ..c.voevvenns

COgNOME: ..evveeercrmunes:

Qcheda?2  Nome: ...

ADDIZIONI E CONFRONTI

COMPLETA CON UN NUMERO ADEGUATO DOPO | SEGNE>, <, =,
GOME NELL'ESEMPIO.

INSERISCI 1L SEGNO MANCANTE 2, <, = GOME NELLESEMPIO.

Matematica © ¢




Le formiche han sei zampetie
ed i ragni otto gambette.
Due ne hanno gli uccellini,
guattro topi e cavallini.

Il lombrico, ma si sa,

lui di zampe non ne ha.

%% Completa con nomi di animali che Conosc.

Animali con due zampe Animali con guattro Zampe

Animali senZa zampe Animali con sel zampe

Kﬂ;@ﬁﬁ-&ﬁﬁgﬁ-‘gi Matemgatica: Classificare. italjane: Scrivere.
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SCIiENIE

Tabellone per studiare gli animali -

SEHE DS

I[N FORMAP L LER

Striscia; ha un
unico piede,
pelle viscida;
mangia erba e foglie; non fa un
verso.

AN

Salta, nuota; ha 4
zampe; ha pelle
Verrucoss;
mangia insetti e

_ Vola, carmmina; ha :
6 zampe; ha una
pelle rigida e liscia

che protegge le ali; mangia

Striscia; non
ha piedi; ha
pelle
ricoperta di
scagiie; mangia lucertole, piccoli
uccelli e topi; sibila.

Salta e fa
brevi voli; ha
6 zampe,
pelle rigida e
liscia; mangia verdura e insetti;
frinisce strofinando le zampe
(cri-cri).

sangue; ronza.
N ~3  Cammina, ha 4
\HL%\/?E zampe; pelle
\9:31\: ricoperta d
peli; &,
prevalentemente carnivoro;
miagola.

Cammina; ha 4
b ; zampe con gli
zoceali: ha
pelle ricoperta
da corto pelo; mangia erba;
_muggisce.

» Vola, cammina,
nueta; ha 2 zampe;
il carpo e ricoperto
di piume; mangia
erbe, bacche, insetti, larve e

Cammina,
corre: ha 4
zampe; il corpo
. & ricoperto di
peli; & prevalentemente

Cammina &
svolazza ma non
vala; ha 2 zampe;
ha le piume;
mangia granag,
mais, semi; canta.

moliuschi; starnazza.

' Cammina; ha 4
zampe; il corpo &
ricoperto da
pelo; & annivoro;
il suo verso si chiama ruglio,
percio ruglia.

/’“—"‘“\%’ Nuota; non
> 4}1}“ ha zampe
/ ma pinne;
ha wtna pelle

liscia; mangia plancton; canta.

zampe; ha peli
corti e lunghi; &
erbivoro; hitrisce.

solo piede; la
peille viscida ha
anche una
conchiglia; mangia erba e foglie;
non fa versi.

Vola; ha 2 zampe; Nuota; non __F==x Cammina; ha 4
/ ha le piume; ha zampe ma &jq f*ﬁf;} zampe; ha peli
% mangia pesci, topj; pinne; ha ia U\)}?\RX corti e lunghi; &
grida oppure pelle liscia; > carnivoro;
closca. mangia altri pesci; non ha un ruggisce.
Verso. .
Galoppa; ha 4 ' Striscia; ha un Salta; ha 4 zampe;

ha peli morbidi; ¢
arhivoro; zirla.

Cammina; ha 4
zampe; ha un
vella morbido; &
erbivoro; bela.

Cammina: ha 4
zampe; la pelle
& rugosa e ha
un carapace;
mangia vegetali; non ha un
Verso.

Yola; ha 2
zampe; ha,
penne e piume;
mangia insetii;

garrisce,

= Cammina lentamente
e nuota benissimo; ha
2 zampe; ha piume
moito folte e
impermeabili; mangia
pesci, crostacet e
molluschi; garrisce.




